附件3 ：华为赛题

1、 赛题名
嵌入式高性能规则处理引擎

二、赛题背景：
目前，业界已经有很多CEP处理引擎，例如Drools，Flink CEP,  Siddhi 等。其中，大多数的CEP处理引擎采用Python、Java等语言实现。对于嵌入式设备来说，基于Python或Java语言实现的CEP引擎的资源消耗和单位计算能力的性能不佳，我们需要采用C/C++开发的更加高效的CEP处理引擎。关于规则引擎中的关键概念，主要架构，以及推理模式等信息可参见：https://docs.jboss.org/drools/release/6.0.0.CR1/drools-expert-docs/html/

三、功能要求：
该引擎的功能要求如下：
1) 事件，规则，以及业务代码要解耦管理：不能将规则“硬编码”到代码中。
2) 支持事件的定义和管理能力。
3) 支持规则定义和管理能力。具体的，定义规则时需要支持的逻辑算子包括但不限于：

	类型
	算子名称
	算子描述

	数值比较
	EQ (val1, val2)
	val1 == val2

	
	NE (val1, val2)
	val1 != val2

	
	LT (val1, val2)
	val1 < val2

	
	LE (val1, val2)
	val1 <= val2

	
	GT (val1, val2)
	val1 > val2

	
	GE (val1, val2)
	val1 >= val2

	字符串比较
	STRRQ(str1, str2)
	str1 和 str2相同

	
	STRNE(str1, str2)
	str1 和 str2不同

	
	STRBEG(str1, str2)
	str1以str2开头

	
	STREND(str1, str2)
	str1以str2结尾

	
	STRNBEG(str1, str2)
	str1不以str2开头

	
	STRNEND(str1, str2)
	str1不以str2结尾

	逻辑复合
	AND(cond1, cond2)
	Cond1 & cond2

	
	OR(cond1, cond2)
	Cond1 | cond2

	
	NOT(cond1)
	Not cond1



4) 支持事件分组算子：输入多个事件e1…en，以及事件某个属性，按照每个事件ei该输入属性的值将这些事件分组，该属性的值相同的事件应被分到同一组。输出分配的组以及每个组中的事件。
5) 支持规则动态更新：在不重启引擎的前提下插入新规则

四、约束条件
要求实现语言为C或C++，优先考虑C。

五、验收方法： 
1) 引擎正确性检测：开发者自保证，开发者需要自行开发测试用例并在答辩环节澄清每条需求如何验收。
2) 引擎性能检测：Miss manners benchmark 在2.3G X86单核条件下，128个客人的处理时间不超过500ms。

[bookmark: _GoBack]
