“未来创造者”项目简介

[bookmark: OLE_LINK1]项目一：国家记忆塑造中AI生成内容（AIGC）的应用与伦理（指导教师：王海洲）
宽泛意义上的AIGC（如AI写作、AI生成影像、虚拟人物等）已经广泛运用于各类国家记忆塑造的重要现实场所（如纪念馆、博物馆等）、大型活动（如国家仪式、大型纪念活动等）和虚拟空间中。本项目关注在由国家或公共部门主导的上述各种国家记忆塑造情境中，AIGC的实际或潜在应用情况，如AIGC如何应用于描述历史、动员情感以及重构记忆和认知等；同时，本项目会对其中可能存在的虚构、歪曲和滥用所诱发的政治社会伦理问题进行分析和反思。本项目将组织同学们学习和研讨相关知识和理论，调研纪念场馆、国家仪式和网络平台，以及鼓励同学们学习和运用AIGC工具参与国家记忆的塑造，为我国相关实践提供智力支持。

项目二：人工智能策展实践（指导老师：陈静）
本项目以“AI辅助策展与数字遗产实践”为核心主题，面向对博物馆数字化、文化遗产研究及AI应用感兴趣的学生开放报名。项目将基于真实的博物馆开放数据与线上展览案例，系统讲授博物馆数据结构与文物元数据标准、知识图谱构建、数字策展理论与方法，以及AI在策展设计与展示中的创新应用。学生将在教师指导下，学习如何利用人工智能工具进行文物数据分析、语义关联与展览空间构思，并通过实际操作掌握从概念策划、数据整合到AI辅助设计的全流程技能。课程特别强调“学术研究 + 实践创作”的结合，鼓励跨学科思考与团队合作。最终，学员将以虚拟展厅项目的形式呈现学习成果，探索数字技术如何赋能文化叙事与公共传播。欢迎来自人文、艺术、设计、计算机、博物馆学等领域的同学加入，共同参与一次跨界、创新、面向未来的AI策展实践体验。

项目三：基于深度学习模型提取锁眼卫星影像中的中华古城形态信息（指导教师：陈刚）
本项目聚焦1960~1970年代的城市区域（以江苏省域为主要研究区）及变迁研究，研究内容包括：（1）历史遥感影像采集与预处理；（2）历史正射影像库研制；（3）专题信息历史地理解释；（4）历史遥感影像专题地图编制；（5）城市空间变化监测（以城市历史文化风貌区保护为重点），探索与发展深度学习模型，开展历史遥感影像与现今卫星图像的对比分析，提取专题地理要素（如古城墙、古街巷、古河道、历史风貌区变化等）。项目的关键技术与主要创新点在于：探索与研制一种适用的深度学习模型，开展历史遥感影像中的地理目标的自动化、高精度提取算法与应用研究。同时，本项目得到2025年度南京大学中华文明数智创新实验室重点项目“中华古城数字图谱集成工程”支持。

项目四：AI可以带来爱（ai）吗？——人工智能与数字化孤独的关系研究（指导教师：袁梦倩）
在倦怠社会中，随着数字化技术深度嵌入日常生活，人与人之间的社交疏离和异化带来的孤独感已成为全球性的社会情感问题。情感陪伴类人工智能的应用催生了聊天机器人、AI伴侣等新型互动形态，人工智能与人的情感形成复杂的相互作用关系。人工智能情感交互能否真正建立一种数字亲密关系，AI可以带来爱(ai)吗？它究竟缓解了人们的孤独感，还是加剧了人们的孤独感？长期的人工智能情感交互会给人们的情感结构与社会关系带来怎样的影响，又会产生怎样的伦理问题？
本项目将基于人工智能技术分析、人机交互话语分析、参与式观察和深度访谈等实证研究的方法，融合社会学、传播学、心理学、哲学、伦理学、文化研究等跨学科的理论视野，系统探讨人工智能与数字化孤独之间的关系，分析人机交互对于人的情感和关系所产生的影响，以及如何解决人工智能情感交互所带来的潜在的伦理问题，如何调整人工智能情感算法的设计与治理，使其更具有人文的温度。

项目五：人工智能的社会接纳与社会影响研究（指导教师：肖承丽）
无论我们欢迎还是拒绝，人工智能都正在势不可挡地进入人类社会的方方面面。研究预计，在未来的10-20年，人工智能可能影响几乎每一种职业，并取代50%的工作岗位。对于这个新兴的“社会群体”，当前的研究发现：人们对人工智能的接纳较低，表现出算法反感、信任缺失等现象，且人们担忧人工智能“偷走”人类工作会带来负性社会影响，如导致社会心态和社群关系恶化，使得相应领域变得去人性化等。本项目将采用问卷调查、实验研究等方法，在真实与模拟人-人工智能交互情境中考察影响人们接纳人工智能的关键要素与作用机制、人工智能对群际合作竞争等关系的影响路径与改善方案。

项目六： 从当代艺术到媒体艺术的艺术实践（指导教师：莫奔）
19世纪摄影的引入，通过比绘画更精确地捕捉现实，颠覆了传统的艺术实践。作为回应，艺术家们转向了新的方法，在印象派和野兽派等运动中，拥抱主观表达并探索形式、色彩和光线。在20世纪，电影和精神分析等快速的科学技术进步，激发了立体主义、未来主义和超现实主义等革命性运动。这些风格打破了传统视角，探索了碎片化的观点、速度和潜意识。电视以及后来的数字技术拓宽了艺术实践的范围，催生了视频艺术、互动装置和计算机生成艺术。随着计算机实现媒体融合，像生成式人工智能和城市媒体艺术等新形式应运而生，重新定义了艺术如何与观众互动，为人类表达开辟了新途径。今天的媒体艺术继续通过将技术不仅作为工具，而且作为一种不断发展的表达和创新媒介来扩展艺术的界限。
本项目将帮助学生了解从当代艺术到媒体艺术的演变、关键概念和有影响力的艺术家。通过参与艺术家本身的媒体艺术项目，培养批判性分析、媒体艺术技巧和跨学科联系，促进创造性实验、伦理意识和批判性表达能力。

项目七：基于深度学习的应急转换态识别与干预政策仿真研究（指导教师：彭毅）
突发事件的不确定性增强，对社会经济系统造成巨大冲击，如何统筹发展与安全，是应急管理研究与实践亟需回应的重要问题。面对突发事件，如何避免社会从有序状态进入失序状态，或减少进入失序状态的社会经济损失；如何加快社会从失序状态恢复到有序状态，或减少失序状态下的社会经济陈本，是应急管理的核心要义。在这一过程中，转换态的识别和管理显得尤为重要。本项目通过大数据、深度学习模型、多主体建模仿真，提高对应急转换态的识别准确性，分析转换态下公众的行为规律，探索有效的干预政策，可深化对转换态的理论认识，提高应急管理的智能化水平、增强社会经济系统韧性。

项目八：基于AI和智能交互的传统文化意境感知（指导老师：王潇）
本项目旨在探索如何运用前沿的AI技术和智能交互手段，重新诠释并激活传统文化中的意境感知。传统文化意境，如中国山水画中的“虚实相生”，古典园林中的“移步换景”，或是诗词歌赋中的“情景交融”，其精髓在于一种难以言喻、需要观者深度参与和感知的精神体验。本项目正是在此基础上，利用AI的深度学习、图像识别与生成能力，以及智能交互设备的实时反馈机制，构建一个全新的文化体验平台。例如，学生可以利用AI算法解析和重构传统水墨画的笔触与留白，通过体感交互捕捉用户的动作，并实时生成动态的水墨影像，让观者在互动中“步入画中”，切身体验到传统意境的流动与生命力。
本项目将带领学生将参与一个完整的项目原型。在技术层面，学生将通过实际应用，了解人工智能在艺术领域的应用，学习图像处理、自然语言处理以及交互设计等核心技术；在文化层面，学生可以通过研究传统文化的意境理论，提升对传统美学、哲学思想的理解与感知力。更重要的是，该项目将培养学生的创新思维和解决复杂问题的能力，促使他们打破传统学科界限，将技术理性与人文情感相结合，创造出既有技术深度又富有文化内涵的创新作品。

项目九：政策智能：AI驱动的政策多维解析与认知计算（指导教师：巴志超）
当前，针对大规模政策文本结构化特征和知识体系的智能化解析水平薄弱，多数政策内容割裂分散，缺乏语义关联，政策之间无法形成有效参照，蕴含知识无法有效复用。传统依赖于专家经验、解读和优化的决策手段无法深入洞察政策规律、解构策略参数黑盒、揭示要素因果循环并快速迭代优化决策。基于局部样本数据收集和处理的政策分析无法完全解释真实社会现象，制约甚至悖逆政策规律探索。本项目运用信息资源管理、公共管理、计算机、人工智能等多学科交叉融合方法，开展面向决策场景的知识发现、挖掘和建模，研究AI驱动的政策多维解析与认知计算，并在应急管理、大国博弈和区域发展等典型场景探索基于政策智能的应用示范，推动政策决策从信息化迈向智能化，提升我国政策智能学术水平，提高国家治理能力。
